Методический портал учителя  «Методсовет» - http://metodsovet.su

Пояснительная записка
(размещается в архиве с материалом)

	Автор материала (ФИО) *

	Шевцова Светлана Анатольевна

	Должность (с указанием преподаваемого предмета) *
	Учитель начальных классов

	Образовательное учреждение 

	МОУ СОШ№49 г. Волгоград

	Название материала *

	Игра-тренажер «Ну, заяц, погоди!»

	Класс (возраст) *

	1 класс (6-7 лет)

	Учебный предмет *

	Математика.


	Название учебного пособия, образовательной программы (УМК) с указанием авторов, к которому относится ресурс
	Ограничений нет

	Вид ресурса (презентация, видео, текстовый документ  и другие) *

	Интерактивный тренажёр, выполненный в программе MS Office
 Power Point 2007

	Техническое оснащение (компьютер, интерактивная доска и другие.) *

	Компьютер с подключенными динамиками, проектор, ИД. 

	Цели,
Задачи материала *

	Цель:  формирование вычислительных навыков учащихся в пределах 10 посредством интерактивных заданий.
Задачи:

- отрабатывать навык сложения и вычитания чисел в пределах 10;

 - способствовать развитию навыков устного счёта; развитию внимания и

   активности, познавательного интереса;

- воспитывать интерес к предмету через применение цифровых 

  образовательных ресурсов.

	Краткое описание работы с ресурсом 
(на каком этапе предполагается применение, форма использования: индивид, групповая и другое, на усмотрение автора). *
	Суть игры: зайчик должен по бочкам перебраться-убежать от волка, лисы и медведя на другой берег. Сделать это можно только в одном случае – правильно решив числовые выражения на бочках.
Навигация по игре осуществляется при помощи триггеров, гиперссылок и управляющей кнопки.
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Гиперссылка настроена на солнышко. Клик по которому  позволяет перейти на следующий слайд.

Триггеры настроены на варианты ответов. 
Ответ выбран верно – зайчик прыгает на эту бочку, тем самым убегает от хищников.
Ответ выбран не верно – зайчик остается на месте.
Выход из игры осуществляется при помощи управляющей кнопки, которая появится на последнем слайде.
Объем работы:

1 слайд: титульный;

2 слайд: обращение к играющим;

3 слайд: рабочий слайд;

4 слайд: рабочий слайд;

5 слайд: рабочий слайд;

6 слайд: обращение к играющим;

7 слайд:  информация об использованных Интернет-ресурсах.

	Список использованной литературы.

Ссылки на Интернет - источники *

	· http://i039.radikal.ru/0801/04/6ba316d3b900.png волк

· http://disney-clipart.com/bambi/jpg/Thumper-1-lg.jpg заяц

· http://ai-cdr.ucoz.ru/kartinki_3/lisica_0003.gif лиса

· http://i018.radikal.ru/1107/25/889188d2d257t.jpg медведь

· http://thumb10.shutterstock.com/photos/thumb_large/228601/228601,1298100499,2.jpg бочка

· http://rlafleur.myweb.uga.edu/latn4770/powerpoints/Ecce%20Romani%20Ch33%20web_files/slide0012_background.jpg фон небо

· http://www.clker.com/cliparts/H/G/D/J/G/I/happy-sun-hi.png солнце
· http://allmuz.org/melody/%E7%E2%F3%EA+%F1%EC%E5%F5  звук «смех»

· http://zvuki-tut.narod2.ru/malenkie_vspleski/Malenkie_vspleski_vody.mp3 звук «плеск воды»



* - Поля обязательные к заполнению.
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